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accéder aux onglets précédents.

Important : Si vous souhaitez modifier un paramétre aprées avoir lancé la simu-
lation, vous devez d'abord cliguer sur « Détruire les résultats » afin de pouvoir

#Dans I'arbre dModele Motion », clic-droit sur «itesse», puis «
Créer une vitesse».

# Sélectionnez un point sur les pieces.

Remarque Vous pouvez mo-
difier le nom de cette vitesse
dans I'onglet «Propriétés ».
Cliquez sur «Appliquer » et
cette vitesse apparaitdans |'af-
bre «<Modele Motion ».

5° GRAPHE DES VITESSES.
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Afin d’'afficher I'évolution de cette vitesse au cours du mouvement, faites apparaitre le gr

clic-droit sur la vitesse,
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# En cliquant sur le bouton @ommandes de... ...

. . . . A ==
simulation » , vous pouvez interagir aveclaurbe etle= ==
mécanismegar exemple pour rechercher une vale= |

particuliere).

Pour afficher la valeut suffit de placer le curseur d
la souris al'intersection de lacourbe etde laligne rour
lavaleur apparait.
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